Themaverhaal JOTA 2002

Het themaverhaal luidt als volgt:

De toren is een sterrenwichelaar, je weet wel een toren om sterren te kunnen bekijken en aan de hand van die sterren kun je dingen voorspellen. Onze held vindt dat maar helemaal niks, maar in het bovenste topje van de sterrenwichelaar heeft het geheime verbond van sterrenwichelaars een schatkaart verstopt die onze held graag wil hebben. Hij gaat naar boven om de schatkaart te pakken. Wat hij echter niet weet is dat de boef van het verhaal zijn ‘tuigje’ heeft gesaboteerd met als gevolg dat de held uit de toren lazert en vervolgens in elkaar wordt geschopt door de boef. De boef heeft de schatkaart en rent weg. Wij willen echter die schat ook hebben, dus moeten we de boef voor zijn!!! Onze held zegt dat hij nog wel een manier weet om aan de schat te komen en geeft ons één tip.

Voor de esta’s luidt die tip: dat hij van de sterrenwichelaars hoorden dat er altijd op 19 oktober tussen 13.00 uur en 15.00 uur mensen in het spaanderswoud zich laten zien die anders niet te voorschijn komen. Deze mensen kunnen jullie verder helpen, mits je ze weet te vinden en hun kunt helpen!! 

Blablablabla..

Het verhaal speelt zich af in Egypte en Taaf loopt het hele weekend in Toga rond!

Themafiguren spel en toneelstuk.

In toneelstuk:????

Khons 
-> de maangod, heeft een maan op zijn hoofd.

Maat 
-> de godin van de waarheid, recht en orde, heeft een struisvogelveer op haar hoofd.

Themafiguren in het spel en wat te doen bij welke god(in)

Nephtys -> 
de beschermgodin, zij heeft haar naam in 



hiërogliefen op haar hoofd. 



Geheimtaal in hiërogliefen.
Nut ->

godin van de hemel, haar lichaam en gezicht 
zijn bezaaid met sterretjes.



(vlaggenseinen, sterren uit de hemel halen?!)

Bastet ->
De godin van vreugde, vrolijke kattenkop 



met muziekinstrument.



Maak een eigen muziekinstrument en speel 



een liedje.
Isis ->

Soort van liefdesgodin, staat voor alles wat 



goed is. Ze is een vrouw met koeienhoorns 



en giervormige hoed.



Zij wil praten met andere lieve mensen -> 



Zenden

Amun ->

Deze god is nauw verbonden met water -> 



Hij wordt afgebeeld als mens met 2 veertjes 



op zijn hoofd. Water -> wichelroede -> 



vossenjachtset.

Ptah ->

De god van de vaardigheid en het ambacht. 
Hij wordt afgebeeld als een mummie met 



drie scepters.



Broodjes bakken
Horus ->
Horus is de hemel en zonnegod. Hij wordt 



afgebeeld als valkenkop met een dubbele 



kroon. Horus had 4 zonen, die de 4 



windrichtingen vertegenwoordigen.



Met behulp van de 4 windrichtingen post bij 



de juiste boom bezorgen. (bv 4 stappen 

noord, 3 stappen zuid, enz.)  

Uitleg spel:

Uitgaande van 30 kinderen, 6 groepen van 5 kinderen.

De groepen worden begeleid door de rowans die

verkleed gaan als Egyptenaren. 

Mocht de leiding van de speltak liever zelf de kids

begeleiden dan kan dit ook door met een rowan te ruilen

die themafiguur wil zijn.

We hebben de volgende leiding:

Bevers: Alice, Danielle, Theo

Esta’s: Isabella, Pascal, Cindy.

We zouden nog kunnen vragen:

Deborah, Victor, Martijn, Marco, Silvester, Marieke voor

bij bijvoorbeeld het vuur, het begeleiden van een groepje

of als God(in).

Om 13.00 uur is er een korte samenvatting van wat er die week daarvoor allemaal gebeurd is.

Per post duurt het ongeveer 10 minuten en er zijn 7 posten.

Alle goden en godinnen zwerven door het bos. Als ze door een groep gevonden zijn, vertellen ze welke god(in) ze zijn en lopen ze naar de plek waar hun post staat. Alle goden en godinnen zijn in thema verkleed net als de mensen die de groepjes begeleiden (egyptenaren).

Spelindeling:

13.00 uur 
openen + samenvatting thema

13.15 uur
uitleg spel

13.20 uur
spel (per post 10 minuten en 3 minuten zoeken!)

14.50 uur
ontknoping van de schat (Insigne van de JOTA en iets leuks?)

15.00 uur
afsluiten.


