DSW 2000 – Postenspel

Woestijntent [ Emmy]

Artikelen zoeken in een tent vol vieze glibber en hindernissen. Eén lid van de paroba moet de tent in, de rest geeft hem op één of andere manier aanwijzingen.

Waterpijpen [Jorrit]

Eén lid van de paroba moet door een PVC-pijp met allerlei gaatjes een kom limo proberen leeg te drinken. Dat kan echter alleen als de andere leden van de paroba alle gaatjes weten dicht te houden. Natuurlijk zijn er net teveel gaatjes.

Hoeden gooien [Annemarie]

In plaats van ring gooien over paaltjes, moeten ze hier met Indiana Jones-hoeden over piramides oid gooien.

DarkRoom kloppen [Judith]

Hier moet de paroba zo snel mogelijk een hoeveelheid zwarte slagroom [kleurstof] kloppen en daarna opeten. Natuurlijk heeft de zwarte slagroom een geheimzinnige betekenis.

Boeven schieten [Annemarie]

Natuurlijk moet Jones worden geholpen worden in zijn strijd tegen het slechte. Hier moet de paroba proberen een aantal scharnierende houten poppen met een SuperSoaker oid neer te schieten.

Kameel bezadelen [Emmy]

Op een balk hangt een soort systeem dat in evenwicht is, waar de paroba een bepaalde hoeveelheid verschillend wegende artikelen zo op moet plaatsen, dat de ‘zadeltassen’ in evenwicht blijven. Daarna een stuk er mee proberen te lopen?

Lara Croft tietschieten [Judith/Jorrit]

Op een grote houten Lara Croft-pop hangen op de plek van haar borsten ballonnen met water erin. De leden van de paroba moeten met dartpijltjes haar ‘siliconen’-borsten proberen lek te schieten.

Levend tafelvoetbal Egypte-Duitsland [Emmy]

Hier moet een paroba (of twee tegen elkaar) gaan tafelvoetballen, maar dan in het groot. Iedereen heeft een plek langs een aantal balken oid. De wedstrijd stelt een risicowedstrijd tussen Egypte en Duitsland voor.

Superzenuwspel [Jorrit]

Hier moet één lid van de paroba langs een koperen pijp met allerlei ingewikkelde patronen het bekende zenuwspel doen (met een ring er overheen en proberen niet de pijp te raken, zowel dan klinkt er een harde bel/zoemer oid). Maar dat lid staat wel op een karretje dat moet worden voortgetrokken door de rest van de paroba.

Mat trekken [Emmy]

Een deel van de paroba staat op een mat met een touw eraan. De oversteek kan alleen als de rest van de paroba aan het touw trekt, en de leden op de mat tegelijkertijd omhoog springen.

Pyramide-3D-puzzel [Judith]

Een geweldig moeilijke versie van het bekende pyramide-draai-spel.

Hierogliefen draaispel [Emmy]

Op een aantal dozen die op paaltjes kunnen draaien staan hierogliefen. Om ze te kunnen lezen moeten ze in de goede stand gezet worden.

Rivier oversteek [Judith]

Het oversteken van de rivier met twee planken is echt op maar één manier mogelijk....

Mega-Toren van Cairo [Jorrit]

De Toren van Pisa staat ineens in Cairo, en wel een hele bijzondere. De paroba moet zoveel mogelijk gevulde PET-flessen op deze wankelende toren proberen te plaatsen.

Slangen schuimbad oversteek [Jorrit]

Via deze draaiende pionierconstructie is de oversteek mogelijk, maar alleen met hulp van van de rest van de paroba. In het schuim leven zeer giftige slangen....

Kleding estafette [Annemarie]

Bij deze estafette moeten ze verschillende kledingstukken aan/uit trekken. Bijvoorbeeld het kostuum van een farao, die van Lara Croft of die van een Duitse soldaat.

Slang door broek [Annemarie]

De slang moet bij alle leden van de paroba via de ene broekspijp naar de andere worden overgebracht. De slang moet dus bij iedereen erdoor zijn geweest.

Knuffel Ruud [Jorrit/Annemarie]

Hier moeten de leden van de paroba Ruud zoveel mogelijk knuffelen. Des te beter ze dat doen, des te hoger stijgt de knuffelmeter.

Dynamo-licht-post [Jorrit]

Bij deze post moet een lid van de paroba op een fiets trappen om licht in een tent te creeren, zodat de rest iets kan zoeken (in kisten oid). Misschien meerdere fietsen met een ingewikkeld systeem dat ze niet weten op welke fiets er gefietst moet worden om ergens licht te krijgen.

Waxine-licht-poepen [Judith]

Bij deze post moet een op z’n kop hangend waxine-lichtje een andere waxine lichtje op de grond proberen aan te steken, op de spijkerpoep manier.

Alarmstraal [Emmy]

In deze tent (of gewoon buiten] hangen allerlei touwen door elkaar met belletjes eraan. Tussen al die touwen ligt een belangrijk voorwerp. Degene die dat voorwerp moet halen is geblinddoekt, de rest geeft hem aanwijzingen.

Doos van Pandora [Judith]

In de Doos van Pandora ligt een belangrijke aanwijzing, maar helaas is het vinden van die aanwijzing tussen al die blubber niet erg makkelijk.

Goudzoeken [Judith]

In een grote bak met grind zwerven een paar kleine goudkorrels. De paroba moet proberen ze allemaal te vinden.

Mummy-post [Annemarie]

Elkaar zo snel mogelijk tot mummy inpakken oid.

Zeephelling [Emmy]

Bovenop de zeephelling ligt een diamant. Maar hoe kom je daar ?

Klimmuur [Jorrit

Indiana Jones is zijn hoed vergeten.... Hij is alleen bereikbaar via deze moeilijke klimmuur.

Kamelenrace [Emmy]

Een soort rodeo, maar dan met een kameel.

Lamp-aansluit-post [Judith]

Op deze post moeten de leden met draad en spijkers proberen een lamp te laten branden.

