DSW 2000  Postenspel – Voorlopige uitwerkingen

Waterpijpen
Gefeliciteerd, jullie hebben een oase gevonden. Jullie hebben alleen geen bekers bij je.... Het enige waarmee je kan drinken is de waterpijp van Lara. Er zitten alleen wel allemaal schotgaten in die pijp? Hoe kan je nou toch uit de oase drinken? Juist, als iemand door de pijp drinkt, moet de rest van de paroba de schotgaten dicht houden.

Lara Croft tietschieten
Door de zinderende hitte heeft Lara veel last van haar siliconen-implantaten. Ze vraagt aan jullie of jullie ze van haar lijf willen schieten. Maar schiet niet te vaak mis, wat ze moet nog even mee!

Superzenuwspel
Jullie zijn in een pyramide belandt, waar je op zoek bent naar een magische ring. Je vindt de ring, maar hij hangt om een waterleiding heen. En wat denk je, die waterleiding staat onder stroom! Probeer de ring van de waterleiding af te schuiven, zonder dat hij de leiding raakt. Want iedere keer als de ring de leiding raakt, neemt z’n magische kracht met de helft af!

Mega-toren van Cairo

Het blijkt dat niet alleen in Pisa, maar ook hier in de woestijn een scheve toren staat. In de toren ligt een aanwijzing voor jullie zoektocht naar de doos van Pandora. Maar voordat de toren beklommen kan worden, moet hij in evenwicht gebracht worden. Dit kunnen jullie doen met de brokken goud die om de toren heen liggen.....

Slangenschuimbad

In deze kuil leven de giftigste slangen ter wereld. En ze zijn aan het schuimbekken van de honger. Toch moeten jullie over de kuil heen. Maar hoe? Jee, wat handig, die palen die naast de kuil liggen. Via deze contructie moet de oversteek toch wel mogelijk zijn.

Dynamo-licht-post

In de donkere catacomben van deze pyramide staan een aantal kisten waar belangrijke aanwijzingen in zitten. Maar er is niet genoeg licht om iets te kunnen zien. Maar gelukkig staan er nog een paar Duitse fietsen in de stalling naast de pyramide. Daarmee moet het toch wel mogelijk zijn om licht te creeren.

Klimmuur

Toen Indiana bezig was deze muur te beklimmen, kwamen er ineens Duitse soldaten! In de haast is hij vergeten zijn hoed mee te nemen. Zonder hoed is het niet goed vertoeven in de woestijn, dus jullie moeten de hoed maar even voor hem proberen te halen. Natuurlijk moet dat zo snel mogelijk.
Hoeden gooien 
In de woestijn lopen veel gevaarlijke dieren. Jullie moeten de oversteek wagen, tussen alle dieren door. Om te zorgen dat jullie zo min mogelijk last hebben van de beesten gooien jullie je hoed over de bessetn heen zodat ze niet snel toe kunnen slaan. Per goed gegooide hoed verdienen jullie een x aantal punten. Zorg dat je er levend door heen komt! 

Boeven schieten
Voor jullie staan een stel mensen die jullie aan willen vallen (ik moet nog verzinnen wie!) Zorg dat je ze snel mogelijk omver schiet. 

Kledingestafette
(2 paroba's tegenelkaar) Door de hitte in de woestijn hebben jullie last van een identitieitscrisis. Je weet niet meer wat voor kleding je altijd draagt en probeert daarom maar wat. Trek per persoon eenmaal alle kleren aan die klaarliggen. Welke paroba heeft de snelste tijd? 

Slang door broek
Tijdens een rustpauze voelen jullie wat je broekspijp inkruipen. Omdat de slang opzoek is naar een donker plekje kruipt hij van schrik de ene broekspijp in en de andere weer uit, daarna weer de volgende in en uit enz. Probeer zo snel mogelijk de slang door je broekspijpen te krijgen en door tegeven aan de volgende. 

Knuffel Ruud

(voorstel!) Jullie staan aan het begin van bijv. een loopbrug. Aan het einde van de brug staat Ruud die staat te springen om gekuffeld te worden. Knuffel Ruud zo vaak mogelijk. Evt. kunnen we hier ook nog aan vast knopen dat er bijv. een bal hooggehouden moet worden. Zolang dit gebeurt mag er geknuffeld worden anders niet. 

Mummypost

Kleed een lid van je paroba zo snel mogelijk in als mummy. 

Materiaallijstje

Waterpijpen: Pan/bak, Limo, koperen buis met gaten

Lara Croft tietschieten: houten pop Lara, waterballonnen

Superzenuwspel: het zenuwspel zelf en een karretje?

Toren van Cairo: toren van oliedrums (staat bij de HH)

Slangenschuimbad: paar piopalen en touw

Dynamo-licht-post: Oude fiets(en) met werkend licht

Klimmuur: Piopalen, hoed van Indiana

Hoeden gooien: Hoeden, Enge dieren (evt. knuffelbeesten o.i.d.) 

Boeven schieten: Supersoakers, Kop-van -jut-poppen 

Kledingestafette: Verschillende kleding. 

Slang door broek: Touw (of zelf gefabriceerde slang) 

Knuffel Ruud: Touwbrug o.i.d., Ruud! 

Mummypost: Gescheurde lakens 

